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"/ Avec un ami, trouve un endroit

rempli Q’arbres différents.

Le chercheur a les yeux bandés,
l’autre joueur est le guide.

- I1 améne le chercheur prés

d'un arbre. Le chercheur doit
I’inspecter, sans utiliser sa vue,
mais avec par exemple:

Le toucher: comment est 'écorce ?
Rugueuse ? Y a-t-il des morceaux qui
ge détachent @

L’odorat : 1es arbres ont des odeurs

différentes selon les espéces. Celui-ci
sent la, mousse ? Le champignon pourri %

L'ouie : en se concentrant bien,

on peut entendre le bruit particulier
du vent dans les feuilles, les oiseaux
qui nichent.. Des indiceg difficiles

& récolter!

- Revenez ensuite au point de départ.
Le chercheur enléve son bandeau et doit retrouver

l’arbre qu’il a inspecté parmi des dizaines de spécimens.
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